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REGLER TIL KRIGSLIVE X

ANDEN | REGLERNE

Krigslive er kun sjovt for alle, hvis der er en fcelles forstGelse af hvad der er sjovt og hvad der
er farligt. Der vil veere situationer som ikke er beskrevet i reglerne eller opstd tilfcelde hvor
reglerne stér i vejen for det gode rollespil. Det er derfor op til Jer som spillere at falge og
tolke reglerne p& en mdade sé alle syntes det er sjovt og sikkert — god lcesning.

ENHEDER OG FORMATIONER

| krigslive filhgrer alle spillere en enhed. Der findes fem enhedstyper; Regimenter, Helte,
Boester, Krigsmaskiner og Ordonnanser. N&r der i reglerne henvises med ordet enhed, s&
menes der alle typer af ferncevnte enheder. Henvises der derimod specifikt il
enhedstypen, eks: Helte, s& goelder reglen kun for den ncevnte enhedstype

ENHEDSFORMATION

Alle enheder skal veere i formation. En enhed er i formation nér hver spiller med sin
udstrakte arm kan n& mindst en anden spiller i enheden pd& skulderen.

Hvis formationen brydes skal spillerne straks genoprette denne. Spillere der ikke
umiddelbart eristand til at komme tilbage i formationen er nedkcempet. (Se afsnit om
Kamp for definitionen p& nedkcempet)

BANNER

Enhedstyperne Regimenter og Baester skal have et banner i enheden, alle andre enheder
kan have et banner. Banneret skal bceres af en bannerfgrer. Hvis bannerfgren bliver
nedkcempet skal banneret straks overtages af en anden spiller fra enheden. Hvis banneret
ikke overtages, er enheden nedkcempet.

BANNERET DEFINERER FORMATIONEN

Der skal kunne trcekkes en ubrudt linje af spillere i formationen til banneret. Hvis
formationen bliver brudt er det kun de spillere som er i formation med banneret, der md
kcempe videre. Resten skal forsgge at gendanne formation med banneret.

Enheder, der ikke indeholder et banner (Krigsmaskiner, Helte og Ordonnanser) har
scerskrevne regler for opretholdelse af enhedsformationen.

HZARBANNER

En hcer kan have et eller flere scerlige bannere. Kommer der mere end et bannerien
enhed udvcelges et af disse til at vaere enhedsbanneret.
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2.4 MUSIKANTER

Visse enhedstyper kan have en musikant fil at styrke moralen. Musikanter er medlemmer af
en enhed som alle andre spillere, men skal spille sit instrument i kamp og ma ikke keempe
medmindre musikanten er sidste mand stdende sammen med bannerfgreren.

2.4.1 EKSTRA HP

En musikant i enheden ved slagets start giver 1 Helbreds point (HP) yderligere til alle i
enheden. Det ekstra HP er permanent og forsvinder ikke selv om musikanten nedkcempes.
(se afsnit om Kamp for beskrivelse af HP)

2.5 ENHEDSCHEF

En enhed skal have en leder. Det kan vcere en officer eller bare den styggeste af
enhedens soldater. | reglerne er en enheds leder bencevnt enhedschefen. Hvis
enhedschefen nedkcempes overtager en anden fra enheden rollen som enhedschef.
Enhedschefen kan bevcege sig udenfor enhedens formation. Her er enhedschefen
underlagt reglerne for Ordonnans - se regler for enhedstypen Ordonnans.

3 ENHEDSTYPER

3.1 REGIMENTER

Regimenter er den mest almindelige enhed fil Krigslive. Der skal vaere mindst 10 spillere i et
regiment, ndr slaget starter (inklusiv bannerbcerer, enhedschef og musikant). Regimenter
skal have et banner. Regimenter kan have en musikant.

3.1.1 BEVABNING

Regimentsvdben og muligvis et reservevében.

Regimentsvében skal vcere af samme vébentype, se afsnittet om vébentyper. For skjolde,
spyd og hellebarder bgr det filstraebes at disse er ens af udseende, sterrelse og loengde.
Enhedschef, bannerfgrer og musikant behgver ikke have et regimentsvében, og bruger i
s& fald deres reservevdben.

3.1.2 FEM ER FOR LIDT

Hvis et regiment gennem kamp har lidt s& mange tab, at der kun er 5 spillere tilbage nér
enheden ikke lcengere er i ncerkamp, md& enheden ikke engagere sig i en ny kamp.
Regimentets morale er kncekket og regimentet er nedkcempet. For regimenter der er
engageret i ncerkamp er det fuldt lovligt at kcempe il sidste mand, reglen trceder altsé
forst i kraft i det gjeblik regimentet ikke lcengere eri kamp.

3.2 HELTE

Helte er individuelle spillere, der kan bevcoege sig frit pd slagmarken. De mé& dog kun
kcempe sdfremt de tilslutter sig og danner formation med en anden enhed. Hvis en helt
engageres i ncerkamp af fienden uden at veere i formation med en enhed, skal helten
lade sig nedkcempe.

2 Holbcek Feelled
Torsdag d. 15/5 - Lerdag d. 18/5
www.krigslive.dk



3.2.1

3.2.2

3.3

3.3.1

3.4

Regler til Krigslive X
Krigslive X — Z£re Findes Kun i Degden

Version 22 — 03-02-2014

Helte tildeles et individuelt antal HP.
Bevaebning: Helte kan frit veelge en vabentype og mé have et reservevdében

HELTE | ENHEDER

Helte md kun kcempe safremt de ftilslutter sig og danner formation med en enhed af typen
regiment, bcester eller krigsmaskiner. En helt kan ikke forlade en enhed, der er engageret i
ncerkamp med fijenden. Hvis enheden flygter eller overgiver sig skal helten gere det
samme.

Helte kan ikke opnd ekstra HP som falge af regler, der tildeles den enhed helten er tilsluttet,
herunder HP for musikant i enheden.

PAS PA HERRE!

Hvis helten er tilsluttet en enhed tager helten ikke skade af vaben som buer, krigsmaskiner
og krudtvdben, der pdvirker den enhed, som helten er tilsluttet.

ORDONNANSER

Ordonnanser er en bred betegnelse for eksempelvis adjudanter, der er midlertidigt
tilknyttet staben, eller Izbere. Ordonnanser mé& bevaoege sig frit og alene pd slagmarken.
Ordonnanser der engageres af fienden i ncerkamp skal lade sig nedkcempe.

UDNAZAVNELSE TIL ORDONNANS

En spiller kan udncevnes til ordonnans af enhedschefen, s& loenge enheden ikke er
engageret i kamp. Reglerne for at veere ordonnans opharer ndr spilleren igen tilslutter sig
sin enhed. Ordonnansen kan altid filslutte sig deres stamenhed, uanset om den er
engageret i kamp.

BASTER

Enheden indeholder et antal bcester, det kan vcere trolde, minotaurer eller andre scere
skabninger, samt et antal bcestdrivere. Disse er ncermere beskrevet i Styrkelisten eller
deltagermaterialet. Enheden skal have et banner og kan have en musikant. Banneret kan
beeres af bdde boester og boestdrivere, ligeledes kan musikanten veere et baest eller en
bcestdriver.

Boester kan veere stupide eller have andre specialregler. Se styrkelisten for mere
information.

Boestdriverne har til formdl at drive boesterne i kamp, samt rent praktisk at hjcelpe
personerne indeni de ofte besvoerlige og meget varme kostumer.

Udover enhedschefen, md der ikke veere flere boestdrivere end der er boester i enheden
ved scenariets start. Eksempelvis kan en enhed med tre bcester have en enhedschef og
tre boestdrivere.

Bevcebning: Baesterne skal vaere ens bevaebnet med samme vébentype, eksempelvis
tohdndsvdaben. Baestdriverne skal ogsd veere ens bevaebnet, men kan veelge en anden
vébentype end beoesterne. Boestdriverne md desuden have et reservevében.
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FORSKELLIGE HP

Bcester og beestdrivere har forskellige HP. Bcesterne har ofte flere.

KRIGSMASKINER

Der findes et utal af forskellige krigsmaskiner og reglerne for deres skade vil blive beskrevet
i deltagermaterialet. Storkanonen er dog beskrevet nedenfor. En krigsmaskineenhed
udgeres af en krigsmaskine og et antal spillere, der betjener maskinen - bencevnt
mandskabet.

ENHEDSFORMATION

Hvis mandskabet bliver engageret i naerkamp skal de gé i enhedsformation (se afsnit om
Enheder og formationer), med den betfingelse, at krigsmaskinen ftceller som en spiller og
altid skal indgd i formationen. Bliver mandskabets formation med krigsmaskinen brudt, er
enheden nedkcempet og maskinen gdelagt.

FRIGORELSE

Det er filladt for mandskabet at have et banner hvorved de kan frigere sig fra maskinen og
danne et Regiment, evt. sammen med mandskabet fra andre krigsmaskiner. Enheden er
nu et Regiment og alle reglerne for Regimenter gcelder, herunder kravet om mindst 10
spillere.

VABENTYPER

Alle tilladte vabentyper er beskrevet nedenfor. Alle vében vil blive sikkerhedskontrolleret
og mailt.

RESERVEVABEN

Mindre vaben, der ofte boeres i reserve. Kan veere svaerd, hammere, gkser, kaller, knive o.
lign., der kan svinges i en hdnd. Den totale lcengde pd et reservevdben, md ikke
overskride 85 cm. Der mé& slds og stikkes med reservevdben som typen byder.

HANDVABEN

Sveerd, hammere, gkser, kaller, knive o. lign., der kan svinges i en hdnd. Den totale
lcengde pd& hdndvdabnet maé ikke overskride 110 cm. Der md slds og stikkes med
handvdben, som typen byder. Det er op til den enkelte spiller at vurdere hvilkken type af
hd&ndvd&ben, der bedst passer il rollen eller efter anvisning i den relevante styrkeliste.

2 X HANDVABEN

Denne vdbentype udgares af to hdndvdben, et i hver hdnd. De to vében kan vcere af
forskellig art, f.eks. svoerd og ekse. Begge vdben skal opfylde ovenstdende regler for
hd&ndvd&ben. Der kan kun laves en treeffer ad gangen, dvs. hvis fienden rammes pd& benet
og itorso pd samme tid teelles der kun en troeffer.

Bemcerk; 2 x hdndvdben er den eneste vabentype, som ger det muligt at bruge mere end
et vében ad gangen.
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HELLEBARDER

Stagevdben, der kan bruges til at sl& og stikke med. Spilleren skal altid have begge
hoender p& hellebarden, nér der kcempes. Max lcengde pd vébnet er 250 cm og
minimumslcengden er 180 cm. V&bnet skal polstres forsvarligt mindst 50 cm fra
hellebardhovedet og ned.

SPYD

Stagevdben der kun mé stikkes med. Spilleren skal altid have begge hcender pd spyddet,
ndr der kcempes. Max lcengde pd vdbnet er 300 cm og minimumslcengden er 200 cm.
Vdabnet skal polstres forsvarligt mindst 30 cm fra spydhovedet og ned.

Det er pd ingen made muligt at keempe med spyd og skjolde samtidig, f.eks. i form af
enhdndsspyd.

HANDVABEN OG SKJOLD

For beskrivelse af hdndvdben se ovenstdende. Der er to typer af skjolde; rundskjolde og
heraldiske skjolde (kite shield). Rundskjolde er runde med en max diameter p& 70 cm.
Heraldiske skjolde er ofte rektangulcere med en rundet spids, men kan have andre former,
s& lcenge skjoldets hgjde maksimalt er 90 cm og bredden maksimalt er 60 cm. Alle skjolde
skal veere polstret forsvarligt rundt langs hele kanten. Skjoldbuler mé& gerne veere af metal,
men ma ikke veere spidse.

Hvis en enhed med skjolde bliver ramt af skydevdben (buer eller krudtvdben) teeller ferste
gang enheden bliver fruffet i det slag ikke. Dette geelder ikke for foegteskjolde.

FAGTESKJOLD

Et foegteskjold er et lille skjold, der ofte bruges af skytteregimenter i tilfoelde af ncerkamp
med fienden. Foeegteskjold md bruges sammen med et hdndvdaben eller et reservevaben.
Foegteskjolde er runde og mé& maksimalt have en diameter p& 45 cm. Foegteskjolde skal
vcere polstret forsvarligt langs kanten. Faegteskjolde kan ikke stoppe buer eller krudtvaben.

TOHANDSVABEN

Store svoerd, gkser, kgller o.lign, der skal svinges med to hoender. Der md slds og stikkes
med toh&ndsvdben, som typen byder. Minimumslaengden pd et tohdndsvében er 120
cm.

SKADE FRA TOHANDSVABEN

Tohd&ndsvaben fungerer pd proecist samme mdde som andre hdndvdben og giver 1
skade i underarme og ben og 3 i skade ved trcefning i torso. Se i gvrigt afsnit om trcefzoner
(5.2).

KOMMENTAR TIL TOHANDSVABEN

Tohdndsvé&ben har tidligere givet dobbelt skade eller nedkcempet fienden ved at blive
ramt i torso. Dette er ikke lcengere filfceldet. Enheder med tohdndsvében bliver
kompenseret ved at f& ekstra HP.
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BUER

Buevdben skal afskydes i salver mod samme mal. Dette betyder, at alle buerne skal skyde
samtidigt og mod samme enhed. Nceste salve ma farst afskydes ndr sidste pil i forrige salve
har ramt jorden. Det er enhedscefen i den tfreeffede enhed, som afger om enheden er
truffet eller ej, og ved tydeligt udrdb viderebringer dette til alle spillere i sin enhed.

Der md& kun skydes i krumbaner og ikke pd mal der er indenfor 10 meter.

Der md ikke skydes mod enheder, som er engageret i ncerkamp. Der mé skydes hen over
egne, ikke fiendtlige, enheder for at ramme bagvedliggende mal.

ANTAL SALVER

Antallet af salver bueregimentet kan afgive i lgbet af et slag bestemmes af antallet af
spillere i enheden ved slagets start (inkl. bannerbcerer, musikant og enhedschef) og
udregnes pd falgende mdade:

Antal salver = Antallet af spillere divideret med 3 (rundet ned) + 2.

Eksempelvis har en bueenhed med 11 spillere altsé 5 salver.

SZERLIG SKADE

Hvis en enhed beskydes af buevdben tager alle i enheden 1 skade per salve. Enheder
med skjolde tceller ikke skade den farste gang de bliver truffet i et slag (af buer eller
krudtvdében). Dette geelder ikke faegteskjolde.

KRUDTVABEN

Til denne vébentype bruges attraper, som ikke rent fysisk kan skyde. Der er to typer af
krudtvdben; pistoler og musketter. De virker p& hver deres mdde (mere om det nedenfor).
Man mé& kun have et krudtvdben per spiller. V&bnet skal kunne afgive en Igs ladning, f.eks.
hundeprop, eller p& anden mdde give effekt, som simulerer et rigtig vé&ben. Der md& ikke
konstrueres magasiner eller vében, der pd anden mdde kan lades med flere skud ad
gangen med henblik pd at nedbringe tiden for genladning.

Der md ikke skydes mod enheder, som er engageret i ncerkamp. Der kan ikke skydes
igennem (indirekte) andre enheder for at ramme bagvedliggende mdal.

Krudtvdben skal skyde i salver mod samme mal. Det vil sige at alle skytter sigter mod
samme mal og skyder samtidigt. Det er i sidste ende enhedschefen i den beskudte enhed,
som afger om enheden er truffet eller e}, og ved tydeligt udrdb viderebringer dette til alle
spillere i sin enhed. N&r der er afgivet en salve skal der lades. Dette tager den tid det rent
praktisk fager for hele regimentet at vaere klar.
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4.10.1 MUSKETTER

| Musketregimenter er musketten det primoere vében. Musketter er effektive op til 75
meter.

4.10.2 ANTAL SALVER FOR MUSKETTER

Antallet af salver regimentet kan afgive i lgbet af et slag bestemmes af antallet aof spillere i
enheden ved slagets start (inkl. bannerbcerer, musikant og enhedschef) og udregnes pd
falgende mdade:

Antal salver = Antallet af spillere divideret med 3 (rundet ned) + 2.

Eksempelvis har en musket-enhed med 11 spillere altsé 5 salver.

4.10.3 SARLIG SKADE FOR MUSKETTER

Hvis en enhed beskydes af musketter tager alle i enheden 1 skade per salve. Enheder med
skjolde tceller ikke skade den fagrste gang de bliver truffet i et slag af skydevdben (af buer
eller krudtvdben). Dette geelder ikke faegteskjolde.

4.10.4 PISTOLER

Pistoler skal ses som en slags reservevdben. Det er primcert ment for at skabe stemning og
give lidt ekstra til kampene. En enhed med pistoler kan affyre deres pistol en gang per slag
og skal affyres som beskrevet under 4.10 Krudtvdben. Pistoler er effektive op fil 20 meter.

4.10.5 SARLIG SKADE FOR PISTOLER

Hvis en enhed beskydes af pistoler tager alle i enheden 1 skade per salve. Enheder med
skjolde teeller ikke skade den fagrste gang de bliver truffet i et slag af skydevdben (af buer
eller krudtvdben). Dette geelder ikke faegteskjolde.

4.11 STORKANON

En storkanon skal kunne skyde med et kanonkugle som ikke rent fysisk kan skade. Der ma
ikke konstrueres magasiner eller vében, der p& anden mdéde kan lades med flere skud ad
gangen med henblik pd at nedbringe tiden for genladning.

Flere storkanoner i samme enhed skal skyde i salver mod samme mal. Det vil sige at alle
storkanoner sigter mod samme mdl og skyder samtidigt. Det er i sidste ende enhedschefen
i den beskudte enhed, som afger om enheden er truffet eller ej, og ved tydeligt udrdb
viderebringer dette til alle spillere i sin enhed. N&r der er afgivet en salve skal der lades.
Dette tager den tid det rent praktisk tager for alle storkanoner at veere klar.

Der mad ikke skydes p& mal der er indenfor 10 meter.

Der md ikke skydes mod enheder, som er engageret i ncerkamp. Der mé ikke skydes hen
over egne, ikke fiendtlige, enheder for at ramme bagvedliggende mal.
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4.11.1 ANTAL SALVER FOR STORKANONEN

Der er ingen begrcensninger p& hvor mange salver en enhed med Storkanon kan affyre.

4.11.2 SKADE STORKANON

5.2

5.2.1

5.2.2

5.2.3

Hvis en kanonkugle skal have effekt skal den ramme enheden direkte eller hoppe op fra
jorden og ramme fra knceet og opefter. Hvis en enhed beskydes og rammes af storkanon
tager alle i enheden 1 skade per salve. Derudover er den person som bliver ramt af
kanonkuglen nedkcempet. Hvis mdlet rammes af flere kanoner tages der stadig kun 1'i
skade men alle spillere der rammes er nedkcempet. Eksempel: Ef regiment bliver beskudt
af en enhed med fre storkanoner og to af kanonkuglerne rammer enheden. Alle i
enheden tager 1 i skade og de fo spillere der er ramt af kanonkugler er nedkcempet.

KAMP

HELBREDS POINT

Hver enhed fildeles et antal helbreds point (HP), der ofte er tildelt ud fra moengden af
rustning, sejhed, musiker og en rcekke andre faktorer. Alle spillere i enheden har det antal
HP, som enheden er blevet fildelt, uanset variationer i personlige rustningsdele eller
udkloedning. Der gives altsé HP ud fra et helhedsindtryk af enheden.

TRAFZONER

Kroppen er delt ind i felgende trcefzoner:

TORSO
Fra hoffekammen (der hvor beeltet normalt sidder) og op fil halsen. Skuldre og overarm
ned fil albueleddet hgrer desuden til torso.

BEN
Fra anklen og op fil hoffekammen, hvilket inkluderer bagdelen. Fadder er ikke en
trcefzone.

UNDERARME

Fra h&ndleddet op til og med albuen. Hoender er ikke en trcefzone. Der md ikke pareres
med hcenderne.
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9 (3

Bliver en spiller ramt p& en gyldig treefzone tager spilleren skade efter falgende system:

e Torso: 3iskade.
e Underarme eller Ben: 1 i skade

Hver gang en spiller tager yderligere skade lcegges dette sammen i en total pulje. Der
spilles alts&d med det, der ofte kaldes "flydende HP".

SZERLIG SKADE

Enkelte v&ben har andre regler for skade end ovenstéende. Dette er beskrevet i afsnittet
om vabentyper.

NEDKZAMPET

Hvis en spiller sammenlagt har taget lige s& meget skade som spilleren har HP, eller mere,
er spilleren nedkcempet. Til nceste slag har spilleren igen fuldt antal HP.

NAR MAN ER NEDKZAMPET

NA&r man er nedkcempet skal man spille dad eller séret. Dette gares et sted hvor man ikke
er til gene eller fare for kampen. Man SKAL ligge sig ned eller scette sig p& hug hvis det ikke
er muligt at ligge sig ned. Man mad IKKE have sit v&ben i hcenderne men skal placere det i
beeltet eller ligge det pd jorden til slaget er slut. Dette er for at det skal veere let at skelne

9 Holbcek Feelled
Torsdag d. 15/5 - Lerdag d. 18/5
www.krigslive.dk



5.4

5.5

6.1

6.2

Regler til Krigslive X
Krigslive X — Z£re Findes Kun i Degden

Version 22 — 03-02-2014

imellem kombattanter og nedkcempede. Det kan ikke understreges nok hvor vigtigt dette
er.

"VI OVERGIVER Os!”

Enheder eller enkelte spillere kan veelge at lade sig nedkcempe uden yderligere kamp,
hvis de gnsker det. Dette er oftfe hensigtsmaessigt i situationer, hvor der er stor fare for at
yderligere kamp vil resultere i rigtige skader p& personer eller ejendele. Spillere, der veelger
at overgive sig er nedkcempet.

KAMP IGENNEM EGNE ENHEDER

Spillere md& ikke kcempe eller sié imellem spillere fra andre enheder, der tilhgrer egen heer.
Reglen er til for at forhindre at eksempelvis spydregimenter kcemper bag et
skjoldregiment. En enhed mé& dog gerne passere igennem en anden venlig enhed som
ikke er i ncerkamp.

SIKKERHED
Al fysisk kontakt i kamp er forbudt.

Det er ikke tilladt at sl& imod skridtet, hovedet eller hcenderne.

Der eri orden at placere sig i ncerheden af terrcen, som er vanskeligt for fienden at
passere. Det er derimod ikke filladt at skubbe eller tvinge fienden ud i vanskeligt terrcen.

Det er ikke tilladt at kcempe i lejrene af sikkerhedsérsager.

VABENBRUG
Slag med hellebarder og spydvéaben skal altid foretages med to hcender pd vdbnet.
Det er ikke tilladt at tage fat i modstanderens vében eller skjold med hoenderne.

Det er filladt at "kroge” fiendens vében eller skjold med sit eget vében og treekke eller
skubbe for at forhindre modstanderen i at bruge vében eller skjold.

S&fremt der kun er kontakt mellem véaben eller skjolde md& der skubbes for at bremse eller
flytte modstanderen. Der mé& kun skubbes med armenes kraft. Det er altsd ikke tilladt at
filladt at bevcege sig samtidig med der skubbes.

FORBUDTE FORMER FOR RUSTNING OG VABEN
Det er ikke tfilladt at bcere plade- eller andre former for metalhandsker.

Rustning ber veere i en sédan stand, at der ikke er risiko for at komme til skade ved at
bcere den eller si& p& den. Det betyder at metalrustning ikke m& have skarpe eller uslebne
kanter. Ligeledes er spidse nitter ogsd forbudte.

Hjemmelavede pile md& ikke anvendes.
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